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INDLEDNING

Nar du inviterer leg og legens kvaliteter ind i
hverdagen i dagtilbud, giver du bern mulig-
hed for at deltage pa forskellige mader. Du
og dine kollegaer giver pa den made bern
mulighed for at opleve, at de herer til, har
betydning og kan bidrage til feellesskabet.

Leg er berns made at veere i verden pa,
og leg understotter berns udvikling, triv-
sel, leering og dannelse. | Playful Learning
programmet gnsker vi at inspirere til flere
legende tilgange i det paedagogiske og
didaktiske arbejde - bade i dagpleje, vug-
gestue og bgrnehave.

| dette haefte praesenterer vi fem begreber,
som kan hjaelpe dig med at fa gje pa og
styrke leg og legende tilgange i din praksis:
Sted, Skript, Skala, Stemning og Stemme.
De 5 Ser kan fremme et faelles sprog for
udvikling og evaluering af praksis. De

5 Ser er funderet i praksisnser
forskningsviden og pseda-

gogisk teori.

Haeftet er opbygget

med en kort introduk-

tion til hvert begreb og
reflektionssporgsmal, der

giver dig mulighed for at

lave sma mikroafprevninger.

Hvert begreb er krydret med eksempler
fra dagtilbud. Refleksionsspargsmalene og
eksemplerne kan ogsa saettes i spil pa et
personalemade.

Find mere inspiration til Legende tilgange i
dagtilbud pa playful-learning.dk.



s TE D

Steder og fysiske laeringsmiljger inviterer til
bestemte handlinger. Alle de steder og rum
berns hverdagsliv foregar i, inviterer ofte til
bestemte handlinger. Indendears kan en lang
gang vaere en impuls for barn til kropslig
udfoldelse fx leb. Et lokale med stole og
borde inviterer til stillesiddende aktiviteter
og fordybelse. Et abent omrade uden-

dors indbyder til store bevaegelser og hgje
stemmer, mens et teet buskads, der kun
kan rumme en lille gruppe, inviterer til fx
rolleleg og udforskning. Omgivelser, indret-
ning og materialer har betydning for, hvad
boern far lyst til og mulighed for at gere.

Nar du arbejder bevidst med indretning og
valg af steder, bliver steder og laeringsmil-
Jjoer aktive medspillere, og du kan dermed
understotte en variation af deltagelses- og
handlemuligheder for bernene.

Et sted kan ogsa veere skabt i fantasien.
Sted - hvad enten det er fysisk eller skabt
i fantasien - danner en ramme for forvent-
ninger, roller og handlemuligheder.

| dagtilbud skabes der over tid
saedvanlige mader at bruge
steder pa inde og ude, formet
af rutiner, ritualer og regler,
der kan fore til en fast-

last forstaelse af deres
anvendelsesmuligheder
(Kusk, 2017). Det kan
udfordres og foran-

dres med fx simpel
iscenesaettelse

med materiali-

teter, som dermed

former stedet pa

ny og abner for nye handlemuligheder for
barnene. Det handler om at vaere opmaerk-
som pa, hvordan lokaler, steder og rammer
pavirker handlinger, forestillingskraft, leg,
taenkning, deltagelse og engagement.

TANK OVER

Hvordan kan du bruge forskellige
steder og lokaler, sa du inviterer til
forskellige handlinger og stemninger?
Og hvad sker der. nar born inviteres
med til at traeffe beslutninger om de
fum og steder, de leger og leerer i?



EKSEMPEL

Legehuset er daekket af hvidt papir, og
baner af papir ligger pa graesset. En efter-
middag har Lise gjort Kklar til legende
udforskning udenfor. Hun har indrettet et
afgraenset omrade pa vuggestuens lege-
plads - et sted de normalt ikke bruger. |

et trae haenger der hvide papirposer i bar-
nehgjde - fyldt med avispapir. Gadekridt,
spande med mudder og pinde er sat frem.
De yngste bern gar undersggende i gang
og bruger pindene til at tegne med mudder.
Af og til seger de bekraeftelse hos Lise. Hun
hjeelper bernene med at deles om span-
dene og finde flere pinde. Efter noget tid
kommer de store barn hen til omradet. De
er nysgerrige pa poserne i treeet og slar til
dem. Der opstar en smadreleg, som efterla-
der et kaos af avispapir. Legen udvikler sig,
og et par store piger maler med mudder pa
de iturevne poser.

EKSEMPEL

En bernegruppe flytter sig ofte fra leg til
leg og fra rum til rum. Deres fortrukne leg
er med store dinosaurfigurer, og de larmer.
Lise har udset sig et lille puderum, der
virker lidt slidt og forsemt, og hvor noget
nyt kan opsta. Lise rydder rummet for
madrasser og puder og erstatter det med
en reol, et gulvtaeppe og et lille bord med
tilhgrende stole. Reolen fyldes med gen-
brugsmaterialer, sakse, malertape og en
bog om dinosaurer. Snart dbnes deren for
bornene med en invitation til at skabe et
rum for dinosaurer. De naeste uger vokser
en Jurassic Park frem drevet af bernenes
kreativitet. De sporger, om det dyre silke-
papir for vinduerne skal ligne en jungle. De
bygger et landskab i vindueskarmen. De
laner baoger pa biblioteket og producerer
mad til dyrene. Stemningerne skifter med
legens handlinger, og pludselig observerer
de voksne en gruppe bern, der bade kan
fordybe sig og lege vildt.

POINTER
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OVEBANE

Beslut med kollegaer hvor | vil skabe et
laeringsmilje med simpel iscenesaettelse og
afprove et sted inde eller ude. Et sted der
skaber forskellige deltagelsesmuligheder
og flere handlemuligheder i leg.

Beslut dig for at invitere til legende akti-
viteter et nyt sted. Hvis du fx ofte eri
krearummet indendeors sa opskaler aktivite-
ten og flyt den til uderummet med plads til
store bevaegelser. Og omvendt hvis du ofte
er det samme sted i uderummet sa eksperi-
menter med nye maske oversete steder.

Eksperimenter med at bernene udpeger
et sted, | skal lege. Hvad er barnegrup-
pen optaget af for tiden? Hvordan kan det
danne afsaet for et sted? Vaer nysgerrig pa
hvor barns steder opstar og afprev deres
aktuelle sted.



gKRIPT

Tuscher

inviterer til tegneleg, bager
laegger op til laesning, og et legekakken
inviterer til madlavningsleg. Nar det er tyde-
ligt, hvordan materialer skal bruges eller
behandles, siges det, at materialerne har
et steerkt skript. De naevnte materialer har
et tydeligt skript, som bgrn og psedagogisk
personale genkender og folger.

Anderledes er det med fx sten, papkas-
ser, pinde, stofrester eller skrueldg. De
har et svagt skript, hvilket betyder, at
de kan bruges pa mange forskellige
mader. | den internationale litteratur
tales om loose parts, som et begreb
for abne materialer, som bern kan
bruge pa utallige mader i deres leg.
Loose parts er bla. naturmateria-

ler og betragtes som genstande,

der styrker fantasi, kreativitet og
deltagelsesmuligheder, fordi
materialerne ikke har et skript og
dermed ikke dikterer én bestemt
made at lege med genstandene

pa. Hermed abnes op for bearne-

nes stemmer og perspektiverileg
(Zeng & Ng, 2025).

Hvis bernene skal kunne udfolde

sig og eksperimentere med mate-
rialer med et svagt skript i leg,
forudsaetter det, at sddanne materi-
aler er tilgaengelige i leeringsmiljoet. |
mange dagtilbud er nogle materia-
ler (fx biler, dukker eller tegnepapir)
ofte lettere tilgaengelige end andre
(fx tree-stykker, metal, en tang eller en
hvidlegspresser) (Waterhouse 2013;
Kusk, 2022, s. 201). Materialer med

svagt skript er oplagte

at indsamle fx med

hjeelp fra forsel-

dre, kontakter til

naertliggende

virksomheder

eller genbrugsste-

der. Ifelge norske

Ann Waterhouse

kan udvalget af

materialer udvides,

ved et oget fokus pa
genbrugsmaterialer,

materialer fra natu-

ren fx skaller, sten

og kogler og bark

(Waterhouse 2013,

s.163; Kusk, 2022, s.

201). Nar du udvider med mate-

rialer med svag skript, er det ogsa en
del af processen at tillade at lade det flyde,
fordi fordybelse tager tid, og det der umid-
delbart ligner rod kan generere nye lege
(Sieling, 2017).

Du kan skabe inspirerende laeringsmiljoer
med mangfoldige materialer med bade
svagt og steerkt skript herunder ogsa utra-
ditionelle hverdagsobjekter. Et miks vil fa
bern og voksnes fantasi i gang og skabe et
mulighedsrum for undersegelse, leg, fordy-
belse og deltagelse.

TANK OVER

Hvad sker der mon, ndr materialer
med svagt skript fx papkasser eller en
rulle toiletpapir pludselig dukker op,
der hvor | leger?

Hvordan kan svagt skriptede materi-

aler blive en del af hverdagens lae-
ringsmiljoer?



EKSEMPEL

Fire keempe papkasser er placeret i skyg-
gen under et trae pa legepladsen.
Vuggestuebgrnene kravler frimodigt
ind i kasserne. Der bliver snakket. De
kravler videre til naeste kasse. Fire
born star pa hver side af en pap-
kasse og slar pa den. Det skaber

hgje lyde. Inde i kassen bliver et

barn sur. Lise hjselper og genskaber
balance i gruppen. Trommelegen
bliver til en tegneleg, hvor bernene

i store bevaegelser tegner med
gadekridt pa papkasserne. En pige
daekker en kasse med streger. En
gruppe leger en huleleg. Igen og
igen abner og lukker de for hinanden.

EKSEMPEL

En kelig morgen er vuggestuebgrnene
pa legepladsen. Store stykker pap
hanger pa legestativet og ligger

pa jorden. Kridt, pensler og vand-

spande er fordelt i det dugvade

graes. | fart tegner bernene pa

pappet pa den lille bakke. Der er

plads til mange bern og store
bevaegelser. De undgar at

ramme hinanden. De triller

med bolde pa pappet.

Et barn dypper

kridt i vand og

maerker, at det bliver blgdt. Fingrene
bliver bla. En paedagogisk medarbejder
kopierer barnets handlinger. Pa skift tager
bern og paedagogisk personale initiativer i
udforskningen. Et andet barn maler pa sin
hand med vand, og en padagogisk medar-
bejder far sine haender malet.

POINTER
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OVEBANE

Beslut med kollegaer hvordan | kan samle
materialer med svagt skript og, hvordan
bernegruppen kan fa udvidet deres mate-
rialekendskab. En evelse kunne veere at
anvende fx en stor terning og saet et symbol
for seks forskellige materialer pa hver side.

Eksperimentér med hvordan du kan ind-
rette et kreativt leeringsmiljo inde eller ude,
hvor materialer med svagt skript og evt.
hverdagsobjekter opbevares i barnehgjde
til berneinitieret udforskning og leg.

Eksperimentér med hvordan du kan med-
taenke stedlige materialer i den legende
aktivitet i uderummet. Kombiner fx skaller,
sten og kogler og bark med genbrugsmate-
rialer eller legetg.



sKALA

Materialers storrelse har betyd-
ning for, hvordan vi bruger dem, hvem der
kan bruge dem, og hvilke legestemninger
de far frem. Materialer, der er sma, laegger
op til en lille gruppe eller en individuel
proces og foregar ofte ved bord og stole i
en hengiven stemning (Skovbjerg, 2021).
Store materialer bringer kroppen mere i
spil og giver plads til mange bgrn og kalder
pa samarbejde. Materialernes
skala (storrelse) skaber sale-
des forskellige mader at
deltage pa. Begrebet om
skala giver anledning tilen
refleksion over materialets
storrelse smat eller stort,
maengden - og mange eller
fa!

Med store materialer kan bor-
nene hjselpe hinanden og dele
ideer, der medvirker til at lege
udvikler sig. Gennem de samska-
bende store faelles konstruktioner
kan bern udvikle en forstaelse

for andres forstaelse af sig selv
og verden (Austring & Sgrensen,
2006, s. 177). Det er vigtig leering
for det lille barn og kreever nservae-
rende paedagogisk personale, der
er klar til at hjselpe bernene med
forhandlinger og evt. konflikter.
Materialer i stor skala inviterer
0gsa ofte til leg, hvor det er let at
ga ind og ud af legen, og hvor

der opstar mange forskellige
deltagelsesmuligheder.

10

Materialer i forskellig skala kan:

-+ aendre legens tempo (enten stor eller lille
skala)

- dbne for nye deltagelsesmuligheder
(store materialer = dynamik, sma materia-
ler = ro)

+ give plads til bern der trives i fysisk leg
(store materialer)

- give plads til bern der foretrackker for-
dybelse og lege, hvor finmotorik styrkes
(sma materialer)

Materialer i forskellige skala kan skabe
variation i leeringsmiljeet og udfordre ruti-
ner ved fx at bringe store materialer ind

i Sma rum eller sma materialer ud i store
rum. Skala bliver dermed en made at isce-
nesaette leeringsmiljoet pa bade inde og
ude, sa det understatter forskellige lege og
stemninger.

HUsk.
PARASO

tllsp
RIstAmpes o

TANK OVER

Hvordan kan du bruge skalai din pae-
dagogiske praksis? Hvordan kan store
og sma materialer understatte for-
skellige mader at deltage pa? Hvad er
styrken ved store og sma materialer i

din praksis?

11



EKSEMPEL

Pa vuggestuens legeplads ligger store
stykker pap, pensler og forskellige stor-
relser kridt. Det er morgen og der er dug
pa graesset. | en vekselvirkning inviterer

de voksne bgrnene med til at udforske
materialerne, og dernaest folger de voksne
bernenes initiativer. Et barn sidder leenge
med rolige bevaegelser og ger et kridt vadt
med en pensel, det smitter af, og det bliver
bledt. En paedagogisk medarbejder gor det
samme. Et andet barn maler med vand pa
sine haender, og en psedagogisk medarbej-
der raekker sine haender frem. Barnet giver
sig til at male haenderne. Pa pappet tegnes
med kridt. Pappets storrelse giver plads til,
at flere bern kan deltage uden at ramme
hinanden uhensigtsmaessigt. Med store
formater bliver der skabt flere deltagelses-
muligheder, hvor kroppe kan vaere aktive
med store bevaegelser.

EKSEMPEL

| bernehaven er der sldskampe mellem en

flok bern og Thomas. De har alle en svem-
menudel og med den som svaerd, keemper
de mod hinanden. Birk slar med den store

svommenudel mod Thomas' svemmenudel.

Det store "sveerd” er svaert at styre og brin-
ger kroppen i spil og giver smil pa leeben.

12

POINTER
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OVEBANE

Beslut med kollegaer at nogle materialer,
der er tilgaengelige, skal veere i en variation
af forskellige starrelser, stoflighed og typer.

Eksperimentér med store stykker pap,
papkasser, en gammel parasol eller rislam-
per og lad bernene male pa store formater.
Tilbyd evt. utraditionelle maleredskaber i
processen fx fluesmaekkere eller st pens-
lerne fast pa lange pinde. Mind dig selv om,
at der ikke er en rigtig eller forkert made

at deltage pa og lad barnene bevasge sig
kropsligt i den kreative proces.

Eksperimenter med skala (stor eller lille) i
tiltag, der enten hjeelper bern, der ofte har
svaert ved at engagere sig i rolige lege, eller
omvendt barn, der ofte sidder stille i lege, til
at udforske materialerne og deltage i lege
pa nye mader.

13
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STEMNING

Legestemninger er de stemninger, vi kan
veere i, nar vi leger. Born holder af forskel-
lige stemninger. Nogle har praeference for
at fifle med klodser, kastanjer og andre
genstande, der kan bygges med og saettes
sammen. Andre holder af fysisk bevae-
gelse - at vise sig frem eller fjolle. Hver
stemning rummer forskellige kendetegn og
handlinger. Legestemningerne er knyttet
til de handlinger, der er i leg, og derfor kan
legestemninger skifte undervejs, nar legens
praksis eendres. | paedagogiske situationer
er det vigtigt at have blik for, hvilke stem-
ninger der gives plads til, og hvilke der
udgraenses. Blik for legestemninger i plan-
laegning, gennemfoersel og evaluering af
paedagogiske situationer dbner op for flere
deltagelsesmuligheder og variation.

Den hengivne
legestemning er
kendetegnet ved
handlingerne
bygge, fifle,
samle og balan-
cere. Stemningen
er fremtraedende i
situationer, hvor for-
udsigelige handlinger
gentages, og kroppen
er rolig.

Den opspaendte legestemning er kendeteg-
net ved at forestille sig, efterligne, overvaere
og performe. Stemningen er fremtraedende
i situationer, hvor bgrnene viser sig frem og
byder sig til med nye bud.

16

Den hgjspaendte legestemning er kendeteg-
net ved handlingerne danse, hoppe, lgabe
og gynge. Stemningen er fremtraedende i
situationer, hvor hele kroppen er involveret,
og der skiftes mellem retning, fart og hgjde.

Den euforiske legestemning er kendetegnet
ved handlingerne smadre, rabe, edelaegge
og drille. Stemningen er fremtraedende i
situationer, hvor det skere, gakkede og vilde
far plads (Skovbjerg, 2021).

TANK OVER

Hvordan kan du give plads til eller
invitere til flere legestemninger i din
paedagogiske praksis? Hvilke typer
af legestemning far mere plads end
andre og hvorfor mon det?

17



EKSEMPEL

Born og voksne leger med papkasser i
forskellige starrelser. Nogle er store, andre
er sma. De bygger et tarn. Lise giver sprog-
lige invitationer: "Hvilken papkasse synes

l, vi skal saette ovenpd” Et barn tager en
papkasse og giver den til Lise, som saetter
den ovenpa. Et andet barn saetter endnu en
papkasse ovenpa. Barnene bygger, fifler og
legestemningen er praeget af hengivenhed.
Et barn prover at saette en kasse op

pa toppen, men barnet kan naesten

ikke na og star pa taeer. "Hvad skal

vi gore nu?" sperger Lise, da ingen kan

na op med flere kasser. Ida giver tarnet

et lille puf. Det er en invitation til at veelte
tarnet, og flere born smaleber mod

tarnet, og det veelter. Her far kroppen
pludselig plads, gjnene straler pa nye
mader, og det skare og gakkede far for en
stund plads. "Igen” siger et barn. Legen
gentages mange gange.

EKSEMPEL

En bernegruppe (0-3 ar) leger omkring en
stor ventilator. Der er chiffonterkleeder og
forskellige andre klude og et par balloner.
Nogle boern prever pa forskellige mader at
holde terklaeder, klude og balloner hen til
ventilatoren og iagttager, hvordan de flyver
op i luften. Pernille er meget engageret.
Da Pernille gar hen til ventilatoren, leegger
Pernille et chiffonterklaede pa den og ser
det flyve op i luften. Hun hviner, tipper med
kroppen, felger det med gjnene og fanger
det, da den kommer ned igen. Pernille
gentager handlingen mange gange. Andre
born er optaget af at sta ret teet pa venti-
latoren og maerke, hvordan vinden tager
fat i deres har. Karla er tilbageholdende

og star observerende i baggrunden og ser
pa, hvordan Pernille og fire andre bern er
meget engagerede omkring ventilatoren.
De begynder at skiftes til at holde en ballon
pa, og se hvordan den flyver op i luften. En

18

voksen guider og hjselper dem med at skif-
tes. Nar ballonen flyver op, hviner bernene
og ser op. De kigger kort pa& hinanden med
"smili gjnene” og sa handler det om at fa
ballonen. Den som lige har lagt ballonen pa
ventilatoren, vil gerne have ballonen igen.
Den paedagogiske medarbejder minder om,
at det er en af kammeraternes tur.

POINTER
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OVEBANE

Sperg bernene om hvilke lege de forskel-
lige paedagogiske personaler er gode til. Tal
sammen i kollegagruppen om hvilke lege |
hver iseer oftest deltager i, og hvilke lege |
hver iszer oftest begraenser og hvorfor.

Eksperimenter med den opspaendte lege-
stemning i uderummet, hvor fx en scene
kan tage form. Indret i faellesskab et sted
for sang og rytmer, hvor bgrn kan invitere til
koncerter og eksperimentere med forskel-
lige roller og et publikum.

Qv dig i at genkende de forskellige lege-

stemninger og planleeg en tegneleg, hvor
det vilde og gakkede er tilladt.

19



Bern udtrykker deres
stemme med ord, krop og handlinger.
Det er afgerende at vaere opmaerksom pa
bernenes udtryk og inddrage deres stem-
mer - udtrykt verbalt eller nonverbalt som
udgangspunkt for den naeste leg. Nar vi
medtaenker bagrnenes perspektiver, styr-
ker vi deres oplevelse af medindflydelse,
ejerskab og meningsfuld deltagelse i det
paedagogiske hverdagsliv.

Barnenes hensigter og lege kan vaere
vanskelige at forstd og risikoen er, at vi
automatisk tolker med vores egen forsta-
else (Munck, 2020). | stedet kan vi komme
pa sporet af, hvad der er betydningsfuldt
for (sma vuggestue-) barn ved at gore os
umage med at observere, lytte og sanse
i naerveeret, hvad det er bernene kom-
munikerer bade verbalt og
nonver- balt. Det
giver os
mulig-
hed
for at
gribe
borne-
nes input
og ideer og
lade deres
stemme fa indfly-
delse pa det feelles
tredje. Warming (2017)
formulerer tre forstaelser af begrebet
borneperspektiver: 1) Et udefra-perspek-
tiv pa barn, hvor barnets bedste er udtryk
for de voksnes perspektiv pa barnet. 2) Et
tilstraebt indefra-perspektiv, hvor vi forseger
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at saette os i barnets sted og 3) barnets
egne artikulerede perspektiver, oplevelser
og onsker (Warming, s. 22, 2017).

Det er vigtigt at skabe mulighed for med-
bestemmelse, at berns stemmer og bidrag
far en central plads dagen igennem. Vi kan
stille dbne sporgsmal, tilbyde materialer,
som giver bgrn mulighed for at udtrykke sig
pa mange mader og indrette leeringsmiljoer,
hvor deres ideer kan fa reel betydning.

TANK OVER

Hvordan kan du inddrage bern stem-
mer? Hvordan folder stemmerne sig

ud, nar du eksperimenterer med Sted,
Skript, Skalaq, Stemning?
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EKSEMPEL

En tidlig morgen i vuggestuen er et teeppe
lagt frem pa gulvet. Her findes fx en pol-
setang, en postkasse, klude i forskellige
storrelser og teksturer, metaldaser, gran-
kogler, store og sma skeer og meget mere.
Taeppet er inspireret af sangen om Faetter
Mikkel og inviterer til undersegende og
fantasifuld leg. Materialerne pa taeppet er
udvalgt ud fra principperne om skala og
skript og med fokus pa kontraster: Stort og
smat, glat og ru, velkendt og uventet. Nogle
har en tydelig funktion, mens andre kraver,
at man selv finder pa, hvordan de kan
bruges. Mange af genstandene er fundet
pa genbrug. Bernene samler sig omkring
teeppet sammen med Vicky. Et barn er ved
at komme en stor cirkel i postkassen. Et
barn putter noget i en dase og ryster den.
Der lyder en lyd. Barnet dbner laget, tager
cylinderen op derfra og kommer en klud
ned i dasen. Saetter lag pa og ryster. Ingen
lyd. Vicky og et barn ser gennem noget
transparent. De ser gennem det rode. Sa
det bla. De laegger de to transparente gen-
stande ovenpa hinanden og erfarer, at det
bliver lilla.

EKSEMPEL

| en vuggestue er bernene optaget af det
legetgj, der er faldet ned bag radiatoren.
Det paedagogiske personale tilferer mate-
rialer, barnene kan forsege at fa legetgjet
ud med - en flaskerenser, en magnet-fiske-
stang og laengere traestykker. Et barn bliver
seerlig optaget af en magnet fiskestang.
Barnet prover pa mange stykker legetg;.
Hvad kan magneten sidde fast i, og hvad
kan den ikke sidde fast i. Et par dage senere
star en stor legetojskasse pa hjul og ligner
et akvarie, hvor bernene kan fiske med
magnetfiskestaenker. Barnets non-verbale
optagethed og engagement - barnets
stemme - blev udgangspunkt for et

nyt lille leeringsmiljo.
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intentioner.

OVEBANE

Eksperimenter med dokumentation af
bernenes stemme med fotos, lydfiler eller
skriv jeg-fortaellinger, hvor | skriver som om |
var barnet og bruger jeg? Altsa jeg gravede
i sandet, hvis barnet legede i sandet muw.
Hvilken viden far det paedagogiske perso-
nale om barnets stemme?

Afsaet tid til at understotte bornenes ideer
og lege. Det er nemlig ikke kun dig, der
vil noget med bgrnene. Barnene har ogsa
intentioner med det paedagogiske perso-
nale og med hinanden.

Skab en kasse sammen med barnene,
hvor deres ideer kan indsamles og reelt
inddrages i det paedagogiske hverdagsliv.
En indsamling af tegninger, genstande til
pamindelse eller du kan skrive barnets ide
pa en huskeseddel.
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